Kriteriji vrednovanja

INFORMATIKA — 6. razred

Nastavna cjelina: 1. Zivot na mrezi

Usvojenost znanja

Rjesavanje problema

Digitalni sadrzaji i suradnja

Dovoljan
(2)

Prisjeca se osnovnih pojmova uz pomoc¢
ucitelja.

« E-uCenje

* AAlidentitet

Radi uz pomoc¢ i samostalno ne uocava pogreske.

Koristi se najosnovnijim mogucnostima mreZne
zajednice uCenja uz pomo¢ ucitelja

Poznaje osnovne pojmove.

Radi uz povremenu pomo¢ ucitelja, pogreske uocava

Na inicijativu ucitelja koristi se osnovnim

* cyberbullying
* Internet bonton

_‘E ~ |+ E-uCenje i ispravlja ih uz pomo¢ ucitelja. mogucnostima mreZnih zajednica uc¢enja
M . .
O — | = AAlidentitet
a - Digitalni identitet
* Internet bonton
e~ Poznaje sve nastavne sadrZaje, ali ih ne Primjenjuje steCeno znanje, uo¢ava pogreske, Na inicijativu ucitelja koristi se mogucnostima
~ | povezuje sa sli¢cnim sadrZajima. objasnjava ulogu i vaZnost digitalnih tragova, mreZnih zajednica ucenja.
S «  E-ucenje stvara svoje pozitivne digitalne tragove, prepoznaje | Prepoznaje opasnosti od pretjeranog
-g «  MreZne zajednice ucenja vrste elektronickoga nasilja, analizira ih i odabire koristenja ekranom, pronalazi mrezne
o o AAl identitet preventivne nacine djelovanja za razlilite sluCajeve | zajednice ucenja koje su od osobnog interesa i
o «  Digitalni identitet elektronickoga nasilja pridruZuje im se.
; * cyberbullying
* Internet bonton
Povezuje usvojeno znanje s drugim slicnim Kreativno primjenjuje usvojene vjestine u novim Samostalno se koristi mogucnostima mreZnih
a sadrZajima. situacijama - objasnjava ulogu i vaznost digitalnih zajednica ucCenja
~ |+ E-uenje tragova, stvara svoje pozitivne digitalne tragove Prepoznaje opasnosti od pretjeranog
% «  MreZne zajednice ucenja prepoznaje vrste elektronickoga nasilja, analizira koristenja ekranom, pronalazi mrezne
1 o AAl identitet ih i odabire preventivne nacine djelovanja za zajednice ucenja koje su od osobnog interesa i
g - Digitalni identitet razli¢ite slucajeve elektronickoga nasilja. pridruZuje im se.




Nastavna cjelina: 2. Pletemo mreze, prenosimo, stitimo, pohranjujemo i
organiziramo podatke

Usvojenost znanja

Rjesavanje problema

Digitalni sadrzaji i suradnja

Dovoljan
(2)

Prisje¢a se osnovnih pojmova uz pomo¢ ucitelja.
0 Racunalna mreza

Radi uz pomo¢ i samostalno ne uocava pogreske.

Uz pomo¢ ucitelja koristi online pohranu
podataka

*  Maliciozni program

* Antivirusni program, vatrozid
» Sigurnosne kopije

*  Online pohrana

po Poznaje osnovne pojmove. Radi uz povremenu pomoc¢ ucitelja, pogreske uocava i Na inicijativu ucitelja koristi se online
~ | * Racunalna mreZa ispravlja ih - koristi mrezne hijerarhijske organizacije. | pohranom podataka.
&S |+ IPadresa
-8 e Racunalna sigurnost
a *  Maliciozni program
* Online pohrana
Poznaje sve nastavne sadrZaje, ali ih ne povezuje Primjenjuje usvojene vjestine u novim situacijama - 0 | Na inicijativu ucitelja ucenik se koristi
sa sli¢nim sadrZajima. planira i stvara vlastite hijerarhijske organizacije o online pohranom podataka i primjerenim
& |° Racunalna mreza opisuje nacine povezivanja uredaja u mrezu, analizira | Programima kao potporom u ucenju i
~ |« Vrste racunalnih mreza prednosti i nedostatke mreZnoga povezivanja istrazivanju te suradnji, osigurava
5 *  Paketni prijenos podataka racunalnu sigurnost racunala.
S |+ IPadresa
O *  Protokoli
O | - Ralunalna sigurnost
; *  Maliciozni program
* Antivirusni program, vatrozid
»  Sigurnosne kopije
* Online pohrana
Povezuje usvojeno znanje s drugim sli¢nim Kreativno primjenjuje usvojene vjestine u novim Ucenik se koristi online pohranom podataka
sadrZajima. situacijama - i primjerenim programima kao potporom u
__ |+ Racunalna mreza O planira i stvara vlastite hijerarhijske organizacije te | Ucenju i istrazivanju te suradnji, osigurava
in | Vrsteracunalnih mreza analizira organizaciju na rac¢unalnim i mreznim racunalnu sigurnost racunala.
c | * Paketni prijenos podataka mjestima
,8 * IPadr esa « opisuje nacine povezivanja uredaja u mrezu,
= *  Protokoli analizira prednosti i nedostatke mreznoga povezivanja
8 *  Racunalna sigurnost te odabire i primjenjuje postupke za zastitu na mreZi




Nastavna cjelina:

3. Racunalno razmisljanje i programiranje

Usvojenost znanja

Rjesavanje problema

Digitalni sadrzaji i suradnja

Dovoljan
(2)

Prisjeca se osnovnih pojmova uz pomoc¢
ucitelja.

*  Mogucnosti interaktivnog sucelja

* Naredbe za ispis izlaznih vrijednosti
*  Primjena matematickih operatora

* Naredbe za crtanje

Radi uz pomo¢ i samostalno ne uocava
pogreske.

O stvara algoritam za rjesavanje
jednostavnoga zadatka, provjerava
ispravnost algoritma, otkriva i
popravlja pogreske

Prisjeca se mogucnosti programskog jezika i nacina
rada.

Poznaje osnovne pojmove.
* Naredbe za uredivanje i ispis izlaznih

Radi uz povremenu pomoc¢ ucitelja,
pogreske uocava i ispravlja ih uz pomo¢

Osmisljava plan izrade jednostavnog digitalnog rada,
izraduje ga, pohranjuje u mapu digitalnih radova uz

naredbe kornjaline grafike

6 vrijednosti ucitelja. pomoc te uocava i ispravlja pogreske.
= *  Primjena matematickih operatora O stvara algoritam za rjesavanje
0 * Varijable u programu jednostavnoga zadatka koristeci
8 » Jednostavno grananje matematicke operatore te jednostavnu

e Struktura ponavljanja strukturu grananja, provjerava

*  Kornjac¢ina grafika ispravnost algoritma, otkriva i popravlja

pogreske

& | Poznaje sve nastavne sadrZaje, ali ih ne Primjenjuje steceno znanje, samostalno Osmisljava plan izrade digitalnog rada, izraduje ga,
: povezuje sa slicnim sadrzajima. uocava pogreske. pohranjuje u mapu digitalnih radova.
_g » Jednostavno grananje O stvara algoritam za rjesavanje
S |° Struktura ponavijanja jednostavnoga zadatka grananja, i
o |° Odlukeipetlje ponavljanja, provjerava ispravnost
T+ | * Kornjacina grafika algoritma, otkriva i popravlja
> |+ Struktura ponavljanja pogreske

Povezuje usvojeno znanje s drugim sli¢nim Kreativno primjenjuje usvojene vjestine u Samostalno i kreativno osmisljava plan izrade digitalnog
_ | sadrzajima. novim situacijama. Proucava, primjenjuje i rada, izraduje ga, pohranjuje u mapu digitalnih radova
Y | . Jednostavno grananje prilagodava algoritam zadanom problemu. i vrednuje ga .Koristi se programskim alatom za
c |+ SloZeno grananje Pronalazi slicne probleme na koje se stvaranje programa u kojemu se koristi naredbama
= «  Struktura ponavljanja odabrani algoritam moze primijeniti i grananja i ponavljanja te naredbama kornjacine
% «  Odluke i petlje utvrduje vazZna obiljeZja algoritma grananja | grafike.
o «  Kornjacina grafika i ponavljanja. Primjenjuje kreativno




Nastavna cjelina: 4. Kako stvoriti i urediti digitalni tekst

Usvojenost znanja

Rjesavanje problema

Digitalni sadrzaji i suradnja

Dovoljan
(2)

Prisje¢a se osnovnih pojmova uz pomoc
ucitelja.
O tablica

Radi uz pomo¢ i samostalno ne uoava
pogreske.

Koristi se najosnovnijim mogucnostima alata za obradu
uz pomoc¢ nastavnika - kreira tablicu.

Koristi se osnovnim mogucnostima alata za obradu uz

= Poznaje osnovne pojmove. Radi uz povremenu pomo¢ ucitelja,
-~ O Tablica pogreske uocava i ispravlja ih uz pomo¢ pomoc nastavnika, kreira i oblikuje tablicu
E 0 Ispis dokumenta ucitelja.
<)
a
= Poznaje sve nastavne sadrZaje, ali ih ne osmisljava plan izrade digitalnog rada,
= povezuje sa sli¢nim sadrZajima. izraduje'ga, pohfanjuje u mapu digitalnih Radi uz povremenu pomo¢ utitelja, pogreske uocava i
8 * Tablica radova i vrednuje ga. ispravlja ih. Kreira i oblikuje tablicu.
o *  Sortir anje .. Ispisuje dokument uz samostalnu prilagodbu postavki -
= * Zaglavije i podnozje stavlja tekst u stupce te izraduje tekst u obliku
g *  Pisanje teksta u stupcima novinskog &lanka - istraZuje nove naline oblikovanja -
> * Ispis dokumenta istrazuje i otkriva nove vrste objekata te iste umece u
tekstove te oblikuje.
Povezuje usvojeno znanje s drugim slicnim Kreativno primjenjuje usvojene vjestine u Upotrebljava program za ostvarivanje sloZenijih ideja u
—~ | sadrzajima. novim situacijama. komunikacijskome ili suradni¢kome okruZenju
= +  Tablica
c » Sortiranje
[ g -
1Y) » Zaglavlje i podnoZje
o * Pisanje teksta u stupcima
(@) » Ispis dokumenta




Nastavna cjelina: 5. Digitalna suradnja i istrazivanje

Usvojenost znanja

Rjesavanje problema

Digitalni sadrzaji i suradnja

Dovoljan
(2)

Prisje¢a se osnovnih pojmova uz pomo¢
ucitelja.

« Digitalno istraZivanje

*  Online biljezZnica

Radi uz pomo¢ i samostalno ne uocava pogreske.

O Koristi se najosnovnijim mogucnostima
digitalne biljeZnice i digitalnog istraZivanja

Poznaje osnovne pojmove.

Radi uz povremenu pomoc¢ ucitelja, pogreske uocava

O Na inicijativu ucitelja koristi se osnovnim

E —~ | « Digitalni identitet i ispravlja ih uz pomo¢ ucitelja. mogucnostima digitalnog istraZivanja i
o2 . Digitalno istraZivanje digitalne biljezZnice
=] «  Online biljeznica
& | Poznaje sve nastavne sadrZaje, ali ih ne Primjenjuje steCeno znanje, samostalno uocava 0 Koristi se moguénostima digitalnog
+ | povezuje sa slicnim sadrZajima. pogreske objasnjava ulogu i vaZnost digitalne istraZivanja i online biljeZnice, izraduje,
8 |- Digitalni identitet biljeznice i digitalnog istraZivanja. objavljuje te predstavlja digitalne sadrZaje
_8 « Digitalno istraZivanje te suraduje s drugim ucenicima u stvaranju
o |° Online bil jeZnica online sadrZaja .
- » Sekcije stranice
>
Povezuje usvojeno znanje s drugim sli¢nim Kreativno primjenjuje usvojene vjestine u O Samostalno i kreativno se koristi
= sadrZajima. novim situacijama - objasnjava ulogu i vaznost moguénostima digitalnog istraZivanja i
~ |« Digitalni identitet digitalnih tragova, digitalnog istraZivanja te online biljeZnice.
S |- Digitalno istraZivanje online biljeZnice. izraduje, objavljuje te predstavlja digitalne
W |« Online biljeZnica sadrZaje s pomocu nekoga online il/ili offline
g » Sekcije, stranice programa pri ¢emu postuje uvjete

koristenja programom te postavke
privatnosti. Suraduje s drugim ucenicima u
stvaranju online sadrZaja.




Nastavna cjelina: 6. Umjetnicko izrazavanje

Usvojenost znanja

Rjesavanje problema

Digitalni sadrzaji i suradnja

N | Prisjeca se osnovnih pojmova uz pomoc Radi uz pomo¢ i samostalno ne uocava Koristi se najosnovnijim moguc¢nostima alata uz pomo¢
“:’ ucitelja. pogreske. ucitelja.
E\ O Program fotografije
o
>
]
o
. Poznaje osnovne pojmove. Radi uz povremenu pomoc¢ ucitelja, Ucenik primjenjuje postupak obrade fotografija i
_g ~ | = Program fotografije pggre§ke uocava i ispravlja ih uz pomo¢ videozapisa stvarajuci jednostavne digitalne radove.
8 ~ | « Videozapis ucitelja.

Vrlo dobar
(4)

Poznaje sve nastavne sadrZaje, ali ih ne
povezuje sa slicnim sadrZajima.

*  Program fotografije

* Videozapis

* Ploca scenarija

*  kadar

Primjenjuje steCeno znanje, samostalno
uocava pogreske.

Ucenik primjenjuje postupak obrade fotografija i
videozapisa stvarajuci konkretne digitalne radove.

Odlic¢an (5)

Povezuje usvojeno znanje s drugim sli¢nim
sadrZajima.

e Program fotografije

» Slikovne datoteke

*  Videozapis

* Ploca scenarija

*  kadar

Kreativno primjenjuje usvojene vjestine u
novim situacijama.

Kreativno primjenjuje usvojene vjestine u
novim situacijama. Preporuca i
argumentira. Istrazuje, odabire i
primjenjuje dodatne nacine rjesavanja
postavljenog zadatka.

Samostalno i kreativno izraduje, objavljuje te
predstavlja digitalne sadrZaje pri Cemu postuje uvjete
koristenja programom te postavke privatnosti, suraduje
s drugim ucenicima u stvaranju online sadrZaja




Nastavna cjelina: 7. Predstavi se i prezentiraj

Usvojenost znanja

Rjesavanje problema

Digitalni sadrzaji i suradnja

*  Akcijski gumbi
*  Matrica slajda

) Prisje¢a se osnovnih pojmova uz pomoc Radi uz pomo¢ i samostalno ne uocava pogreske. | Koristi se osnovnim mogucénostima alata za izradu
~ | ucitelja. prezentacija.
% * Alat za izradu prezentacija
%‘ »  Poveznica
B *  Graficki elementi
(]
Poznaje osnovne pojmove. Radi uz povremenu pomo¢ ucitelja, pogreske Ucenik izraduje prezentacije koristeci graficke i
= | * Graficki i dodatni elementi uocava i ispravlja ih uz pomo¢ ucitelja. dodatne element, poveznice, akcijske gumbe i
: » Tablica, grafikon matricu slajda, pohranjivanje ih u mapu digitalnih
_8 e SmartArt radova uz pomo¢ ucitelja
© |°* Poveznice
O |« Akcijski gumbi
*  Matrica slajda
—~ | Poznaje sve nastavne sadrZaje, ali ih ne Primjenjuje steceno znanje, samostalno uocava Ucenik izraduje prezentacije koristeci graficke i
X povezuje sa slicnim sadrZajima. pogreske. dodatne element, poveznice, akcijske gumbe i
S | © Graficki i dodatni elementi matricu slajda, pohranjivanje ih u mapu digitalnih
-g « Tablica, grafikon radova.
© |°* SmartArt
O |+ Poveznice
S |+ Akcijski gumbi
*  Matrica slajda
Povezuje usvojeno znanje s drugim slicnim Kreativno primjenjuje usvojene znanja u novim Ucenik samostalno i kreativno izraduje
—~ | sadrZajima. situacijama. prezentacije koristeci graficke i dodatne element,
<. Graficki i dodatni elementi poveznice, akcijske gumbe i matricu slajda,
g » Tablica, grafikon pohranjivanje ih u mapu digitalnih radova,
W [« SmartArt objavljuje te predstavlja digitalne sadrZaje,
T |+ Poveznice suraduje s drugim ucenicima u stvaranju online
o sadrZaja




